SIPKOVA LIGA Dubriany
2015 - liga jednotlivcu

Kdy se hraje:

e Vidy vétsinou posledni SOBOTA v mésici = 12 turnajt za rok

e Datum bude vyvéseno dva tydny pred turnajem a 3 dny dopiredu
poslano upozornéni pres SMS

e Po kazdém turnaji bude vyvésena tabulka ligy s body hract

e Na konci ligy (v prosinci) budou pro hrace rozdéleny ceny

Startovné:

e 50 K¢ kazdy hrac za 1 turnaj
e Pocet hracli neni omezeny, kdo pftijde a prihlasi se, ten bude hrat
e Hrac se mize na turnaj nahlasit i predem (na baru)

Pravidla:

e Hraje se systémem dvousmérného pavouka A/B (kazdy hrac¢ vypadava
z turnaje az po druhé prohfie)

e Losovani do pavouka probiha nejpozdéji do 15-ti minut od zacatku
turnaje

e V nepritomnosti nahlaSseného hrace se po 5-ti minutach jeho zapas
kontumuje ve prospéch jeho protihrace

o Kazdy zapas se hraje na 2 vitézné hry 301 bodu

e Findlovy zapas se hraje na 3 vitézné hry 301 bodt

e Bodovani za turnaj podle umisténi:

o 1. misto—10 bodl

. misto — 8 bod(

. misto — 6 bodU

. misto — 5 bod0

.- 6. misto— 4 bodu

.- 8. misto — 3 bodu

.—12. misto — 2 body

13.-16. misto— 1 bod

Bonus: Nejvyssi hod — 1 bod
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SIPKOVA LIGA Dubriany

2015 - liga tymu

Kdy se hraje:

e Hraje se po domluveé soupeficich tymu kdykoliv vdaném rozmeazi kola
e Po kazdém kole bude vyvésena tabulka s vysledky
¢ Na konci ligy budou pro tymy rozdéleny ceny

Startovné:

e 50 K¢ kazdy tym za 1 zapas
e Ligy se mohou ucastnit jen pfedem prihlasené tymy (pfihlasené do dne
prvniho kola)

Pravidla:

o Kazdy tym se sklada ze 2 hract

e Hraje se systémem kazdy tym s kazdym tymem v ramci tabulky

e Rozlosovani jednotlivych zapasi bude na zacatku roku, a bude
rozdéleno do casovych usekl, kdy se musi odehrat (podle poctu
prihlasenych tymu)

o Kazdy zapas se sklada z Sesti her:
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501 - 1.hrac 1.tymu proti 1.hraci 2. tymu (dvouhra)
501 - 2.hrac 1.tymu proti 2.hraci 2. tymu (dvouhra)
501 - 1.hrac 1.tymu proti 2.hraci 2. tymu (dvouhra)
501 - 2.hrac 1.tymu proti 1.hraci 2. tymu (dvouhra)
501 Double Out — 1.tym proti 2. tymu (Ctyrhra)
Cricket - 1.tym proti 2. tymu (¢tyrhra)

e Tym s vyssSim poctem vyhranych her ziskava 2 body do tabulky, remiza
je za 1 bod pro kazdy tym
o Kazdy zapas je zapisovan do zapisu o utkani



